
KUKLALARLA STOP-MOTION  

Kuklalarla Stop-Motion, Yaz Okulu Programı’nın dördüncü basamağıdır. Stop-motion çekim 

tekniğinin çocuklara öğretilmesini hedefleyen program, heykel, fotoğraf, bilgisayar programı, 

senaryo, efekt, mekan yaratma, seslendirme ve daha birçok alt başlığı içeren, eğlenceli ve 

teknoloji dolu bir kapsama sahiptir. 

Program, katılımcıların, koleksiyondaki birçok video çalışmasının teknik altyapısında yer alan 

stop-motion animasyon tekniği hakkında bilgilendirilmesi ile başlar. Senaryonun 

oluşturulması, karakter ve dekorun belirlenmesi ile uygulama aşamasına geçilir. Kuklalar ve 

sahne oluşturulur. Çekim sürecinde kuklaların hareket teknikleri ile ilgili uygulama çalışması 

yapılarak çekime başlanır. Katılımcılar film yapım sürecinin her aşamasında aktif görev alır. 

Bu süreçte çekim teknikleri, kadraj, kompozisyon, ışık ve bilgisayar programı hakkında 

bilgilendirme yapılır.  

 

Cumartesi 

10.30-11.30 Eğlenceli tanışma aktiviteleri ve müzeyi tanıma 

11.30-12.10 Ekipman ve fotoğraf makinelerini tanıma 

12.10 13.00 Örnekleri izleyip senaryo yazma 

13.00-13.40 Perili Köşk’ün boğaz manzarasında yemek 

13.40-14.40 Karakter oluşturma 

14.40-15.40 Karakter oluşturup, kuklalar yapma 

15.40 17.00 Set ve dekor hazırlama 

Pazar 

10.30-11.30 Bilgisayar yazılımını tanıma 

11.30-12.30 Çekimlere başlama  

12.30-13.00 Çekime devam 

13.00-13.40 Perili Köşk’ün boğaz manzarasında yemek 

13.40-15.40 Çekim ve montaj 

15.40-16.40 Jenerik oluşturma 

16.40 -17.00 Filmi izleme 


